La Industria Espanola del Videojuego: Semana 47
VT323: Cronica de una Resiliencia Normalizada (17-23 Nov, 2025)

. [NDUSTRIA ESPAROLA - 2025

TALENTO:

PRODUCCION AA:

COHESION COMUNITARIA:

ESTABILIDAD ESTRUCTURAL:
EmsEaeas 40/100

AGILIDAD: Nota del Productor

1T i1 1 i1 i 1Tl 70/100 *The goal here is to frame the entire
week's analysis as a game session.
This stat sheet establishes our
protagonist and its core strengths

' | and weaknesses before the 'level’
begins. The low ‘Estabilidad’ stat is
a key piece of foreshadowing for
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EL JUEGDO DE LA SEMANA: AVANCES VS, RETROCESOS
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La semana 47 del afio no ha sido una revolucion, sino la cronica de una “dualidad
constructiva”. Cada paso adelante se ha encontrado con un obstaculo, generando una sensacion
agridulce. Para entender esta dinamica, hay que observar las tres velocidades a las que opera

el sector, que no siempre van sincronizadas:
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BEARBA DE MORAL: EL SENTIMIENTO DEL ECOSISTEMA

El sentimiento predominante de la semana refleja un optimismo que conoce el

terreno que pisa. La neutralidad creciente no es pasotismo, sino pragmatismo

puro: la comunidad celebra los éxitos mientras evallta con cautela los riesgos
estructurales.
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profesionalizacion, cohesion comunitaria. IAWevaluaciGnirealista = ansiedad por y

i.l de' riesgos. precariedad.
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;'Pruducer Note

We're transforming a standard bar chart
into a thematic element.

This 'Morale Bar' gives the audience an
immediate, game-like understanding of the
overall mood before we break down the
specific events that influenced it.
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Nivel 1 - Batalla Comercial: Lanzamiento AA vs. Realidad Tecnica

AVANCE - El Gigante Despierta

—

" [+1 Logro Desbloqueado: Lanzamiento AA]

El 19 de noviembre, Digital Sun lanza Moonlighter 2:
The Endless Vault en Acceso Anticipado en Steam.
Un hito que demuestra la capacidad de produccion
nacional para gestionar secuelas de exito global.

La estrategia: replicar el éxito del original nutriendo
a la comunidad desde el dia uno.

RETROCESO - El1 Veredicto del Hardware

[WARNING! Critical Bug Detected]

A las pocas horas, los foros se llenan de reportes:
la experiencia en Steam Deck es 'injugable' debido a
caidas de framerate y bloqueos.

La leccion: en 2025, la consola portatil de Valve no es
un extra, es el estandar de oro para la UX.
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CONTRAARTAQUE: LA AGILIDAD COMO "SPECIAL MODE"

La reaccion de Digital Sun es un ejemplo de manual en gestion de crisis. En menos de 48
horas, antes de que terminara la semana, desplegaron una solucion quirurgica. Esto
confirma la integracion de estructuras de Live Ops agiles en los estudios de primer nivel.

s DESPLEGANDO HOTFIX #1 %&E

I
=
NOTAS DEL PARCHE:

Configuraciones pre-ajustadas
especificas para Steam Deck.

"No podemos ignorar la

futura Switch 2."

Correccion de resoluciones Ultrawide

' (3440x1440px). - Equipo de Digital Sun, senalando

Balanceo de combate y ajuste en la que ya trabajan pensando en el
" dificultad de jefes. hardware de 2026.
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LA ARENA INDIE: SUPERVIVENCIA CONTRA LOS TITANES

Mas alla de xMoonlighterx, otros estudios lucharon por su hueco en un
mercado saturado, mostrando una gran diversidad de géneros.

 AVANCE: La Cantera Creativa |

I *xxStorebound*** (Embers): Terror cooperativo de
gestion, diseflado para la viralidad en Twitch.
*xxCommandos: Origins»* (IP espanola): El1 Parche 1.1
demuestra que la optimizacidn (jarreglar pinos!) es
clave en el género de tactica en tiempo real.
sxxDinopunk*s* (The Dude Games): Mantiene viva la
llama de las plataformas 2D clasicas.

Estos lanzamientos compitieron en la misma
semana contra IPs masivas como *Bob Esponja:
Titanes de las Mareas* y *Kirby Air Riders#,
peleando por cada minuto de atencion y
visibilidad.
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Nivel 2 - Batalla Institucional: Oxigeno Financiero vs. Burocracia

RETROCESO - La Realidad de las Cifras

Los 10.000€ totales de AEVI no pagan un desarrollo en 20825,
pero actuan como una validacion vital para buscar

publishers.

ELl 18 de noviembre, AEVI anuncia los ganadores de sus Ayudas a
la Innovacion, con récord de 118 proyectos presentados.

 ler Premio (€8.608): Pulling the Threat (Dead Pixels Tales)

Un juego de detectives con narrativa pura.
 2° Premio (€2.800): Vaulogy (Daniel Hurtaco) - Puzles con estudios a cambiar Unity por Excel para preparar las

Mientras tanto, las ayudas ministeriales obligan a muchos

innovaci6n mecéanica. complejas memorias técnicas.

Simultaneamente, se abre la ventanilla del Ministerio de Cultura
para ayudas de hasta €B0.000, cruclales para la promocion.
o "u o
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Mision Cultural: El “Power-Up” del Dominio Publico

Durante toda la semana (14-23 nov), la VIII Game Jam Cultura Abierta, organizada por DEV y Accion
Cultural Espaiola, propuso una idea estratégica: usar la cultura espanola como una IP gratuita.

| Tematica: F1 Teatro, usando h Uh]etlvu No solo crear

obras de dominio piblico de autoras | 2 4 CUltura Ahlerta k. [ juegos, sino profesionalizar

como Maria de Zayas y Sotomayor. H - la base del sector.
4 el ':" : A

Taller de Propiedad ,_"Z ~—= Taller de Dramaturgia ~ine Asesoria en gestion
.. Intelectual. =4 ™% aplicada a videojuegos. ;>4 de proyectos.
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Nivel 3 - Batalla Social: Comunidad Etica vs. Marketing Instrumental

RETROCESO: El Error de Calculo LA RESPUESTA: Furia Comunitaria
E1l estudio Anima Interactive intenta promocionar un La reaccion de la comunidad de desarrolladores es inmediata
Kickstarter vinculando recompensas a la "digitalizacion de y dura, acusando al estudio de "activismo Eerfnrmativu". El
historias de migrantes”. La estrategia es percibida como una resultado es el borrado de las redes sociales del estudio y

instrumentalizacion del drama humano para vender copias. la fundadora.

En 2025, la ética de tu marketing se mira con lupa.

Un paso en falso en 1ﬁ.naqrativa soclal puede ser
etal.
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La Fractura Interna: ;Pirateria como Acceso o Amenaza?

Avivado por comentarios del creador de *Ultrakill*, el eterno debate de la pirateria
resurge, revelando una clara division de clases dentro del sector espanol.

La cultura debe ser Cada copia pirataes |
B accesible. La una némina menos
===l pirateria puede ser | | que pagar. Es una
’ marketing viral. e amenaza directa a _
AT nuestra supervivencia.

Representante: Representante:
Devs asalariados Duefios de estudios
y estudiantes. pequenos.
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‘Debuff’ Persistente: La Sombra de los Gigantes Caidos

La tensidn y la ansiedad no surgen en el vacio. Cada conversacidon de ‘éxito’ esta
semana esta influenciada por la memoria reciente de los cierres de estudios
historicos que han sacudido la confianza en la estabilidad del sector.

El Muro de los Caidos

e Tequila Works: Bancarrota en noviembre 4
de 2024, con despidos en 2025.

e Pendulo Studios: Cierre silencioso en
marzo de 2025.

» Novarama: Cierre tras la retirada de
inversion de Tencent.

"E1l golpe de estos cierres ha sido tremendo... una preocupacion muy real
sobre si los proyectos pueden ser sostenibles a largo plazo aqui en Espana.” |
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Nuevos Centros de Poder: La Periferia Toma el Mando

Mientras Madrid y Barcelona mantienen su estatus, la semana ha consolidado a otros "hubs’
que mezclan desarrollo, competicidén y comunidad, demostrando la vitalidad de la periferia.

1: Eje Valencia- PR s ——— _ .
Zaragoza (21-23 Nov) e S Sl Foco 2: A Corifa

Evento: La marca OWN (Open

World Now) despliega su — - e W ¥ Evento: ExpOtaku con
artilleria en Zaragoza. a7 afln K, 1 K8 una Zona Indie gestionada

: por Koffi Games.
Impacto: Mas que una LAN Al A, € - 1
party, un punto de encuentro F 7 e i = Sl Impacto: Mas de 30
B2B y B2C que integra indies, a S T e e estudios, incluyendo
nostalgia y esports. A TR | ICIO . NAECO (AIKODE),
i - S demostrando la

Estudios Presentes: Remulla [ o S G e = aeipnG
Games (Kachin!), Dunwich T e A —
Studio (reboot de Army Moves).
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Radiografia del Sector (Datos de DeVuego a Nov. 2025)

Para contextualizar los eventos de la semana, es vital observar los datos
agregados que definen la estructura de la industria en 2025.

BE8 Producién Total | Distribucion de Género

354 Aventura: BTN

Casual: RpyaEys

Juegos Registrados en 2025 I AR U 10.82%

e

Il I| "9 Brecha de Género

ARRRERE |

H0mb res = 6 . 178 "This is our F:Elgggc:u;pﬂn:leide. but it's
Mujeres: 1.233

Tejido Empresarial

1.066 444

Estudios Activos Constituidos
como Empresa

, | 58% de informalidad | f
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crucial for the readable format. By
styling it as an in-game encyclopedia,
we malntain the theme while delivering
dense, valuable information that
contextualizes the entire story."
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STAGE CLEAR: La Resiliencia Normalizada

La semana termina con una sensacion agridulce. Ya no somos nifnos jugando a hacer
juegos; somos una industria que celebra sus éxitos el viernes, arregla sus bugs el
sabado y rellena formularios del gobierno el domingo. Es una madurez a la fuerza.

AVANCES CONSEGUIDOS RETOS PERSISTENTES

%" Talento Técnico Probado: Capacidad || #€ Fragilidad Innegable: Un mal
de reaccién en 48h (Moonlighter 2). L lanzamiento, error de marketing o
| denegacion de ayuda pueden ser fatales.
g8 Ansiedad Estructural: La sombra de
los cierres y la precariedad planea
sobre el sector.

3¢ Dependencia Institucional: Necesidad
de dinero publico para la supervivencia
de la capa pre-comercial.

o Apoyo Institucional Activo: Ayudas
de AEVI, Jams culturales y fondos del
Ministerio.

@’ Ecosistema Vibrante: Eventos que
llenan ferias en Zaragoza y Coruna.

Ayudas AEVI, Sello Cultural Agridulce

R % . :
ﬁ XP Gained: +1500 Items Collected: Hotfix #1, New Status Effect:
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STATS CHECK: La Industria ha Subido de Nivel Y

Los numeros confirman la evolucion. A pesar de las adversidades, el caracter
de la industria se fortalece y adquiere nuevas capacidades.

o
" —

Estadisticas Actualizadas:

TALENTO: 90/100 - 0000 =
PRODUCCION AA: 65/100 . e

COHESION COMUNITARIA: 75/100 i N *x77/100 [,

(+2 por la reaccion unida al caso Anima)

ESTABILIDAD ESTRUCTURAL: 4¢/100 I3

(-3 por la ansiedad de los clerres y el debate de la pirateria)

AGILIDAD: 70/100

(+8 por la respuesta de Digital Sun)

“Titulo del Atributo: RASGO PASIVO: Resiliencia Normalizada - | e
Descripcion del Atributo: [Se asumen las dificultades como coste operativo. dhaiper fect tiookend. Ihis sLids doesn

! : o . S need much text because the vlsual tells
_Permite continuar la produccion a pesar de la inestabilidad del entorno. ] the whole story. We show that despite the
» . * 2 setbacks, the character has 'leveled up
in key areas, unlocking a new skill born
from hardship. It's a powerful, bitters,
L and memorable final image.”
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